Modelo de Canvas de Gamificacao - Negociacao de Ideias para disciplinas projetuais

PLATAFORMAS -
Descreva as respostas emocionais

. - desejduveis evocadas no jogador
Descreva as plataformas nas quais : Descreva quem € comeo 580 as pessoas
enquanto jogam. 1 P

implementar a mecdnica do jogo: _ em que queremos desenuoluer
s Engojament: abalhos 990, compertamentos,
Software gratuito com plataforma _ i ) Compartilhamento: com a troca
der:l:mérc.i!n virtual -> e’jmnierce Reflita, eshide ¢ cmpne os W ideias entre individuos; » Nossos jogadores sao académicos
do faceboak -> loja virtual snEaemiNbacas pelos professaves Desafios: encaminhar ideias inéditas  do curso de .
Rodada de negdcios especiakistas de s suber; _ em tempos determinados; frequentadores do ____ periodo.
Espacos fisicos da Universidade: a5 w SEHERCEN0 AT Lm:t:ﬂ e descobertas: '-'ldﬂI:l: Sdo em sua maioria jovens,
Ateliés e Laboratérios para ias de outros saberes e sa de___a___anos, estudantes
simulacdo e pmtntipn::m Amdu n‘liinllll 0 saldo financeiro utilizd-las integradamente. e
Softwares de criagdo disponiveis i mmuudn R S RNt : =
para elaboragdo das propostas. Jinnncena computaca oo sl o = Devem aprender a trabathar
: : = engajados, buscando solugdes
comuns a problemdticas diversas;
Querem ter a proposta projetual
com o maior ndmero de solugdes
interdisciplinares bem aplicadas.

CUSTOS RECEITAS _ :
Descreua o retorno econdmico ou social da solugdo com a introducdo da
= Priorizar que ndo haja custos externos, além dos jd previstos para a execucdo da D’ m do jogo mm pela m"h Md“; _
disciplina; Se houver possibilidades de incremento financeiro, tentar aplicar na busca 0 sucesso do jogo serd dado pela aplicagdo das ideias nas propostas;
pela problematizacdo da temitica. Espera-se conseguir propostas que reflitam a interdisciplinaridade;
Espera-se conseguir a disseminacdo de contetidos em uma tinica ferramenta, e a aquisicdio dos
‘conhecimentos com a andlise reflexdo de onde eles fario diferenca.

Descreva os principais custos ou investimentos para o desenvolvimento do jogo.




